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Lararanvisningens innehall

Lararanvisningen ar till for att du som undervisande larare ska fa information om hur den
pedagogiskt anpassade boken skiljer sig fran originalboken och hur ni kan arbeta med den.
Nedan kan du ldsa vad respektive del i lararanvisningen handlar om, sa att du kan
forbereda och planera arbetet med laromedlet pa basta satt.

Generella forandringar av boken

Under denna rubrik beskrivs de generella tillagg och @ndringar som ar gjorda i den
punktskriftslasande elevens bok, till exempel pa vilket satt ikoner eller text i
marginalen ar hanterade.

Sidspecifika forandringar

Har kan du lasa om sidspecifika tillagg och andringar som ar gjorda i den
pedagogiskt anpassade boken. Det kan till exempel vara en 6évning som omarbetats
eller en bild som flyttats.

Bildbeskrivningar
Har hittar du en sammanstallning av alla de bildbeskrivningar som beskriver
originalbokens bilder.

Till Iasaren

| den pedagogiskt anpassade boken aterfinns alltid en text som riktar sig till eleven.
Samma text hittar du ocksa i lararanvisningen. Den innehaller information som kan
vara bra for ldsaren att kdnna till innan arbetet med boken pabdérjas. Lds denna text
tillsammans med eleven!

Aterkoppling och synpunkter

Dela gérna med dig av dina synpunkter pa den pedagogiska anpassningen av denna bok till
anpassningsfunktionen@spsm.se eller ring oss pa tel. 010-473 50 00.

Behover du komma i kontakt med forsaljningen gar det bra att mejla till order@spsm.se
eller ringa pa tel. 020-23 23 00.

Trevlig lasning!
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Generella forandringar av boken

Pedagogisk anpassning gor laromedel tillgangliga for elever med synnedsattning
genom omarbetningar av visuellt beroende text och bilder.Malet med pedagogisk
anpassning ar att elever med svar synnedsattning/blindhet ska kunna anvanda
laromedlet pa samma satt som sina klasskamrater. De anpassade uppgifterna ska ha
samma pedagogiska innebord som forlagan och eleven ska vara lika sjalvgaende i den
anpassade boken som de 6vriga klasskamraterna i sina bocker.

Plocka upp eventuella svallpappersbilder sa snart du kan och forvara parmarna
stdende. Svallpappersbilderna kan klibba ihop och den tryckta punktskriften,i
exempelvis innehallsférteckning och nycklar, riskerar att plattas till och om de
forvaras liggande. Den tillfalliga doft som kan forekomma da svallpappersbilderna ar
nytryckta hinner ocksa avta tills de ska anvdndas av eleven.

Material som behovs till boken: ritmuff, linjal, vinkelhake, gradskiva, abakus, taktila
eller riktiga pengar, stickor (tandstickor), geobrade, tiosidig tarning (i vissa spel)
Anvand ritmuff dar eleven uppmanas att rita, ex. vid tallinje, vinklar och symmetri. De
flesta bilder finns som svallpappersbilder.

Ny sida vid nytt Kapitel.

Meningar och rubriker med enbart versaler har andrats till gemena bokstaver.

Inga fet- och kursivmarkeringar finns i boken.

Baksidestexten utgar.

Observera att om eleven laser denna bok i sin dator sa stammer inte matten pa den
digitala bilden alltid 6verens med svarttryckets bild. Alla hanvisningar till
svallpappersbilder ligger i anslutning till bildfilen.

Bilderna vid kapitlens borjan och nagon till (se nedan under Bildbeskrivningar) har
bildbeskrivningar men dessa ar ej utforligt beskrivna da det skulle bli alltfor
omfattande beskrivningar. Diskutera gdrna och prata med eleven om bilderna.
Ordet "ruta" ar andrat till ---



e lkonen for minirdaknare finns tillagd som text i uppgiften dar det behovs.

e Spel: Manga spel ar svara att anpassa och behover extra foérberedelse av lararen.
Instruktionerna ar anpassade men eleven behoéver hjalp.

e | boken skrivs inga uppstallningar av tal. Instruktioner om att stalla upp tal ar strukna.
Anvand skriftlig huvudrakning och ta hjalp av en abakus.

e Vid uppgifter dar pris eller antal finns pa bilden, ar priset eller antalet tillagt i
textuppgiften.

e Dar de Egyptiska talsymbolerna dyker upp finns dessa tecken till eleven:

1 =f=finger

10 = 4 = asnehov
100 = h = harlock
1000 = | = lotusblomma
10000 = s = Faraos spira
100000 = g = grodyngel

e Alla stéllen dar det star om "talsortsstreck" har strukits eller omarbetats till
"talsorter".

e Bilder pa pengar har ersatts med ord: tusenkronorssedlar, hundrakronorssedlar,
tiokronor, enkronor

e Talbilder som visar talsorterna (ex. sid 10) har fatt dessa tecken:

tu = tusental
h = hundratal
ti = tiotal
e = ental

e De hinduiska farorna ar strukna och har omarbetats till talsorter. Dar de Hinduiska
talsymbolerna dyker upp finns dessa tecken till eleven:
tt = tiotusental

tu = tusental
h = hundratal
ti = tiotal
e = ental

e Talsystemen som i svartskriften ar i vagrat uppstallning ar andrad till lodrat
uppstdllning med det storsta talet 6verst osv. Ex. sid. 14.
Miljard
Hundratal miljoner
Tiotal miljoner

osv.



Talpyramiderna har omarbetats och fatt instruktionen:

Rakna ut de forsta tva talen. Lagg sedan ihop summan av de bada

talen. Anvand minirdknare och kontrollrdkna med svarstalet.

Ex. sid. 77 uppg. 152

a)

21+32

32+12

svarstal: 776/8

De bilder som ar ritade i rutor i boken ar dven ritade i s.k. rutnat pa
svallpappersbilden, sa att eleven kan ta hjalp av rutorna.

Det finns flera sidor med bilder dar eleven ska klippa ut figurer och anvanda. Har
behdver eleven extra hjalp. Ex. pa sidor ar 84, 90, 119 m.fl.

Till sidan 92 finns en karta med vagar som gar parallellt. Har kan eleven behodva lite
extra hjalp att hitta.

Under kapitlet "Symmetri" ar manga bilder férenklade da de annars blir svara for
eleven att lasa.

Sidan 14 uppg. 29 behover forberedas med sifferkort.



Sidspecifika forandringar

8
Uppgift A har fatt en tillagd instruktionen:

Kann pa en sticka. Be din larare lagga stickor i en hog. Kann pa hogen en kort stund. Hur
manga stickor tror du att det ar i hogen? Skriv upp ditt forslag. Vem kom narmast?

9
Tillagt i ruta:
1 =f="finger
10 = a = asnehov
100 = h = harlock
1000 = | = lotusblomma
10000 = s = Faraos spira
100000 = g = grodyngel
Uppg. 1 har andrats till:
Skriv de egyptiska talsymbolerna med siffror.
hhh
hhffff

ooooo

Osv. pd liknande stdllen i hela boken

9
Tillagt i stallet for bilderna pa pengar:
a) tre tusenkronorssedl|ar, tva hundrakronorssedlar, fyra tiokronor, tva enkronor

Osv. pd liknande stdllen i hela boken

10

Tillagt fore uppg. 7:

Talbild:
tu = tusental
h = hundratal
ti = tiotal

e = ental



Uppg. 7 har andrats till:
Skriv talen.
tututuhtitieeee
tutuhhhtiee
tutuhhhhe
tutitititieee
Osv. pd liknande stdllen i hela boken
10
Uppg. 8 har fatt instruktionen:
Skriv talen med talbild, som i uppgift 7.

11
Tillagt efter forsta stycket:
Forpackningar:
1000 kulor (1000)
100 kulor (100)
10 kulor (10)
1 kula (1)
Texten blir da:
T ex: 2135 kulor
Packa ned 2(1000) 1(100) 3(10) 5(1)
osV.
12
Tillagt fore uppg. 16
Hinduiska talsymboler:
tt = tiotusental
tu = tusental
h = hundratal
ti = tiotal

e = ental

Uppg. 16 har fatt féljande instruktion:

Skriv de hinduiska talsymbolerna med siffror.



a) 3tu,2h,4ti,1e
b) 2tu,1h,3ti,5e
c) 1tu,2h,5ti,3e
d) 4tu,2h,3ti,1e
Osv. pd liknande stdllen i hela boken
13
Instruktionen fore uppg. 19 har dndrats till:
Skriv talen med talsymboler:
tu = tusental
h = hundratal
ti = tiotal
e = ental
Exempel: 213=2h, 1ti,3 e
15
Uppg. 33 har fatt tillagget:
a) en cykel
b) ett par skor

¢) en moped

20

Uppg. 64 har fatt tecken istallet fér symboler:
| =ental, 1
j = tiotal, 10
c = trettiotal, 30

Talet 23 skrivs: jjlll

Talet 42 skrivs: cjll

Tillagt i uppg. 64 a):
A. cjjllll
B. jjcllll
C. ccjjlill
D. cccllll

osv.



21
De kinesiska symbolerna har fatt tecken istallet fér symboler:
Siffror 0-9
0j
la
2b
3c
4d
S5e
6f
78
8h
9i
Talsorter
10 tiotal ti
100 hundratal hu
1000 tusental tu
10000 tiotusental tt
T ex talet 72 skrivs: 7 * 10 och 2: g ti, b
T ex talet 2345 skrivs: 2 * 1000, 3 * 100, 4 * 10 och 5: b tu, c hu, d ti, e
Tillagt uppg. 65:
a) itu,dhu,btie
b) gtu, hhu
c) ftu,iti,b
osv.
24

Bilderna, som ar tydliga for att tréna 10-talsévergangar, ar strukna. Ga igenom Overgangar
med eleven genom att anvanda konkret material.

25

Luckorna i uppgifterna med vagmataren har strukits och enbart siffrorna finns med:
a) 309
b) 479



c) 629
osv.
27

Tillagt vid "Spela tusenspelet"
Har ar en tallinje fran 1000 till 10000. Se svallpappersbild.

34

Uppg. 137 och 138 har fatt tillagget "Sifferkort" fore siffrorna:
a) Sifferkort:3758
b) Sifferkort:6103
c) Sifferkort:4090

Oosv.

35
Tillagt vid "Spela talstigen 1-10000":
Ni behover var sin spelplan med 15 rutor/luckor fran 0 till 10000 som ni ska skriva
fyrsiffriga tal i.
38
Diagrammet ar andrat till text i uppg. 157:
Ett diagram visar nagra djur och deras vikt:
Krokodil 1100 kg
Alg 500 kg
Bjorn 300 kg
Tiger 200 kg
Noshorning 2300 kg

39
"Spela talstigen" har fatt instruktionen:

Har ar en talstig som ska ha sju tal. Du har fatt tre tal. Anvand tarningarnas siffror och bilda
fyrsiffriga tal. Ett tal for varje farg. Skriv in talen i de tomma luckorna. Talen maste sta i
storleksordning.

Blda tarningar: 5164
Gula tarningar: 8142
Roda tarningar: 4156
Grona tarningar: 8790



6210 - - - 8142 --- 10000

41
Uppg. 174 1 X 2 &r anpassad sa har:

a) En ny cykel kan kosta ungeféar
1. 500 kr
X. 1000 kr
2.4000 kr

b) 6870 < --< 7010
1. 6799
X. 6901
2.7119

c) En tallinje mellan 200 och 1000. Det finns tre streck emellan. En pil pekar pa forsta
strecket efter 200.
1. 300
X. 400
2. 500

d) 39853995 ---
1. 4005
X. 4015
2. 4105

e) --- 7000 7001
1. 6989
X. 6990
2.6999

Osv. lika uppstdllning pa liknande stdllen i hela boken

43
Till uppg. 193 har bilderna pa klockorna strukits och ersatts med text:
a) fem over tolv till halv ett
b) kvart 6ver tva till tio i tre
c) kvartisextill fem 6ver halv sju
44
Tillagt istallet for den forsta bilden pa den roda dinosaurien i texten:
RAd (r) dinosaurie
Uppgiften ar gjord sa har:
r = rod dinosaurie

g = gron dinosaurie



b = bld dinosaurie
| = lila dinosaurie

br = brun dinosaurie

gg=r
b=11br
bbbb=gg
brbr=>b

Rod vager ---
Gron vager ---
BIa vager ---

Lila vager ---

mo o w >

Brun vager ---

44
Uppg. 2 ar gjord sa har:
2. Vad heter de har dinosaurierna?
En mobiltelefon visar knappar med bade siffror och bokstaver pa samma knapp.
2 abc
3 def
4 ghi
5 jkl
6 mno
7 pars
8 tuv

9 wxyz

Namnen far du genom att forst soka ratt siffra och sedan se vilken bokstav som ska vara
istallet for x.

R6d dinosaurie heter:
5 -x-
6 --x

10



8 x--
8 x--
3 -x-
6 -x-
Gron dinosaurie heter:
3 --x
4 --x
7 ---X
5-x-
3 -x-
6 -x-
45
Mayafolkets tal med majskorn, pinnar och snackor finns som svallpappersbilder.
Elevens instruktion ar:
Byt ut fragetecknet och skriv talen 20-29. Du far nagra tal som hjalp.
osv.
53
Spelet "Spela storst summa" har fatt tillagg av text istallet for de roda tarningarna:

T ex du slar tarningarnaoch far:6433 1

55
Tankekartan &r skriven sa har:

Mitten (talfamiljen):

5+4=9
4+5=9
9-4=5
9-5=4
Gren 1:
900 - 500
90-50
Gren 2:
19-5

11



29-5

39-5
Gren 3:

15+4

150 + 40
Gren 4:

50 +40

500 + 400

5000 + 4000

50000 + 40000

5 miljoner + 4 miljoner
56
Pengarna i rutan skrivs:
4(100) + 5(100) = 9(100)
9(1000) - 4(1000) = 5(1000)
Osv. lika vid uppg. 40-45
57
Tillagt fore uppg. 50:

Héar en bana med koner. Pa varje kon finns ett tal. Fran start till mal finns talen: 10, 5, 8, 6,
90,74,3.

Instruktionen till uppg. 50:
Vilj ett tal 11-20. Folj banan fran start till mal och sag talkamraten vid varje kon.
58
Tillagt istdllet for bilderna:
Stenar med tal: 3, 2,5, 4,1, 6.
Katter med tal: 3,1,5,6,2,4,0,7.
Slalombana med tal: 4, 7, 2, 1, 3, 6.
59
Tillagt forst pa sidan:
Sag 15-kamraten till talen: 8, 5, 11, 9, 6, 12, 4, 7, 10.
Sag 13-kamraten till talen: 5, 10, 4, 8, 6, 3, 7, 9.

12



59
Instruktionen till uppg. 76 ar struken och ersatt med: Rakna.
Riknekaninerna ar skrivna:

a) 20+20
20+ 30
50+ 40

b) 200 + 400
100 + 100
500 + 300

c) 60+70
90 + 50
120+ 150

60
Réknekaninerna ar skrivna:
Rakna.

a) 70+50
60 + 90
140 + 130

b) 50+90
70 + 80
170+ 120

c) 70+60
90 + 60
120 + 160

62
Tillagt forst i spelet "Spela narmast tusen":

Spelplan

64

Talen i rutan ar skrivna sa har:
23+41=64
1010111+101010101

13



231+123=354
1001001010101+1001010111

64

Hoppen i rutan ar skrivna sa har:

39+3

Fyll pa till narmaste tiotal, t ex 39 + 1 = 40.
Addera sedan de ental som ar kvar, 40 + 2 = 42.
39+3=42

468 +4

468 +2 =470

470+ 2 =472

468 + 4 =472

66
Tillagt forst pa sidan:
Prislista:
Blombukett 1: 112 kr
Blombukett 2: 69 kr
Blombukett 3: 48 kr
Kort 1: 23 kr
Kort 2: 14 kr
Kort 3: 3 kr
Uppg. 103 ar skriven:
a) blombukett 3 + kort 1
b) blombukett 3 + kort 2
c) blombukett 3 + kort 3
d) blombukett 2 + kort 1
e) blombukett 2 + kort 2
f) blombukett 2 + kort 3
g) blombukett 1 + kort 1
h) blombukett 1 + kort 2
i) blombukett 1 + kort 3

14



69
Uppg. 117 har fatt tillagget:

a) 41-20=21
21-1=20
20-6=14

b) 27+3=30
30+11=41

c) 44-30=14
74
Uppg. 143 har fatt instruktionen: Vilket tal saknas i varje uppgift?
Talen ar skrivna:
a) 4695 + --- =7132

Oosv.

74
Uppg. 144 ar skriven:
Rakna.

a) 218+279
99 + 285
564 + 317

b) 239 + 156
337 + 186
342 +576

c) 129 +385
291 + 178
563 + 420

76
Uppg. 148 ar skriven sa har:

a) Albin vill kbpa: 19 kr, 31 kr, 63 kr
Han har: 100 kr
Racker pengarna?: ja nej

b) Albin vill képa: 29 kr, 29 kr, 29 kr
Han har: 100 kr
Racker pengarna?: ja nej

Oosv.

15



76
| uppg. 151 ar svarsalternativen skrivna pa raden under:

a) 199 + 699
svar: 700 800 900

b) 501+ 199 + 99
svar: 700 800 900

c) 802-299
svar: 400 500 600

77
Uppg. 152 har fatt instruktionen:

Rédkna ut de forsta tva talen. Lagg sedan ihop summan av de bada talen. Anvand
minirdknare och kontrollrdkna med svarstalet.

a)

21 +32
32+12
svarstal: 776/8

Osv. pd liknande stdllen i hela boken

81
Uppg. 171 a). Uppgiften ar andrad till: Hur raknar du ut 428 + 217 + 126?

95
Uppg. 32
Hjulen pa bilderna ar ritade som cirklar med mittpunkt, sa att eleven kan mata.

Osv. pa liknande bilder

100
Uppg. 64 "Spela egenskapsspelet”

Har har eleven samma instruktioner som boken och behdver hjalp av lararen att anpassa
spelet och spelplanen som finns som kopieringsunderlag.

101

Eleven far en svallpappersbild med tva cirklar. En med och en utan textur. Cirklarna ska
klippas ut och sattas ihop enligt instruktionen:

Klipp ut tva lika stora cirklar, en med och en utan fyllning. Gor ett klipp in till medelpunkten
pa bada. Satt ihop dem vid klippet.

Visa olika vinklar genom att vrida den ena cirkeln.

16



104

Uppg. 75 har fatt instruktionen: Gor ett monster med trianglarna.

107

"Préva med en spegel." och "Anvand spegeln." &r struket pa sidan.

108
Uppg. D ar omarbetad och har fatt instruktionen: Markera symmetrilinjen pa alla figurer.
De svallpappersbilder som finns till uppg. D ar bild b, bild c och bild d.
Uppg. E ar omarbetad och har fatt instruktionen: Markera symmetrilinjen pa alla figurer.
Sviéllpappersbilder till E ar:

Bild 1: Tva kvadrater bredvid varandra. Med lika textur.

Bild 2: Tva kvadrater (som uppg. d) som har spetsen nerat. Med lika textur.

Bild 3: Fyra kvadrater med olika textur (tva och tva).

109
Uppg. 89 har fatt instruktionen: Rita fardigt monstren sa att de blir symmetriska.
Bilderna ar ritade i rutnat. Det finns tre svallpappersbilder:

Bild 1: bild a)

Bild 2: bild c)

Bild 3: bild f)

110

Uppg. 91 har fatt instruktionen:

Det kan finnas fler symmetrilinjer i en bild. Rita symmetrilinjer. Se svallpappersbild.
Uppg. 92 har fatt instruktionen:

Rita 2 figurer som har en symmetrilinje och 2 figurer som har fler an en symmetrilinje. Rita
symmetrilinjerna.

Uppg. 93 har fatt instruktionen:
Rita en bild med flera symmetrilinjer och anvand rutorna i ett rutnat. Se svéllpappersbild.
Uppg. 94 har fatt instruktionen:

Anvand geobrade eller geobradespapper och gor en figur. Markera symmetrilinjerna.
111
Uppg. 97 har fatt instruktionen:

Be din larare att gora nagra figurer pa geobrade eller pa geobradespapper och dandra dem
sedan sa att de blir symmetriska.

17



Struket:

Rita av dina symmetriska figurer pa prickpapper eller i rutorna i mattehaftet. Rita in
symmetrilinjen pa varje figur. Jamfor med en kamrat.

112

Uppg. 98 har fatt instruktionen:

Se svallpappersbild.

Markera symmetrilinjen pa alla figurer.

Uppg. 99 har fatt instruktionen:

Se svallpappersbild. Rita fardigt monstren sa att de blir symmetriska.

Bilderna har ersatts av andra bilder och finns enbart som svallpappersbilder.

113

Uppg. 101 har fatt instruktionen:

Se svallpappersbild. Markera symmetrilinjen pa alla figurer.

Uppg. 102 har fatt instruktionen:

GOr tva egna bilder som ar symmetriska.

Uppg. 103 har fatt instruktionen:

Se svallpappersbild. Rita fardigt monstren sa att de blir symmetriska.

Bilderna har ersatts av andra bilder och finns enbart som svallpappersbilder.

114
Uppg. 105

Eleven far 4 versala ord i svartskrift att arbeta med: OTTO, ANNA, TOMAT, AHA. Lat eleven
ocksa fundera 6ver om det finns nagra ord i punktskriftsalfabetet som ar symmetriska.

Uppgift 106.

Eleven behover hjalp med uppgiften. Férbered genom att ta fram siffror i t.ex. plast som
eleven kan kdnna pa och lagga med.

Uppg. 107-108

Eleven ska markera rutor sa att bilden blir symmetriskt, alltsa behover inte bilden i sig bli
symmetrisk.

119
Lek med kvadrater

Instruktionen ar: Se svallpappersbild. Klipp ut de olika figurerna.

128

Fingerfemman &r gjord sa har:

18



Las (tummen)
Fingerfemman: Det ar bra att forst lasa hela uppgiften och beratta vad som hander.

Raknehandelse: Vad hander? Nar Elias gar ut pa rast har han 50 kulor. Han vinner 30 och
ger sedan halften av alla sina kulor till Albin.

Forsta (pekfingret)
Fingerfemman: Man maste forsta hela handelsen for att kunna svara pa fragan.

Réknehandelse: Det fragas efter hur manga kulor Elias har nar Albin fatt halften.

Rita (langfingret)

Fingerfemman: Las en mening i taget och anteckna.
Raknehandelse:

Elias har 50 kulor. 50

Han vinner 30 kulor. 50 30

Han ger halften av alla sina kulor till Albin. halften av 80

Mattesprak (ringfingret)
Fingerfemman: Skriv sedan l6sningen pa mattespraket och rdakna ut svaret.

Riknehindelse: (50 + 30)/2 = 80/2 = 40

Rimlighet (lillfingret)
Fingerfemman: Ar svaret rimligt?

Raknehandelse: Ja, 40 ar rimligt, men t ex 4 eller 400 hade inte varit rimligt.

134

Rita och 16s

Rital 1111111
Vad vet du mer?
Julia6spel Il

Sofia (resten) | | |
Milan: en ruta

Albin: tva rutor

(Milans och Albins rutor éar lika stora.)

19



Tillsammans 900 frimarken

Har ar fem paket. Fran vanster till hoger:
1. gront stort paketet med rosett
2. rosa, minsta paketet med rosett
3. blatt paket med rosett

4. litet lila paket med rosett

5

rott paket utan rosett

139
Uppg. 89 har fatt instruktionen:

Julia har ritat fyra lika stora rutor. Hon har markerat tre rutor och skrivit 60. Hon har daven
markerat alla fyra rutor och skrivit ett fragetecken.

Hur kan uppgiften ha varit?

140
Uppg. 91

a) Fyra pasar med sex bollar i varje pase.
Antal bollar --- * --- = ---

b) Tre grupper med fyra ballonger i varje grupp.
Antal ballonger --- * --- = -

141
Uppg. 105
Tillagt forst i uppg. 105:
Ett cirkeldiagram visar:
Fotboll 1/2
Brannboll 1/4
Terrangbana 1/8
Orientering 1/8
142
Tillagt forst i uppg. 1:
Fyra piltavlor med pilar. Tavlorna har tre falt: gult, blatt och rott.
1. en pil pa gult och tva pilar pa blatt

2. en pil pa gult, en pil pa rott och en pil utanfor
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3. tva pilar pa blatt och en pil pa rott
4. en pil pa varje falt
Till uppg. 2 finns en svallpappersbild.
144
Uppg. 1 har fatt tillagget:
s = tusental
d = hundratal
o = tiotal
| = ental
sddooollll betyder talet 1234

144
Uppg. 2 4r omarbetad och har fatt instruktionen:
Vilket ar det femsiffriga talet?

Du har fem talsorter. Fran vaster till hoger: tiotusental, tusental, hundratal, tiotal och
ental.

Den mittersta talsorten har siffran 4. De bada talsorterna pa var sin sida om den mittersta
ar tomma. Talsorten langst till hoger ska ha en siffra som ar hélften sa stor som den
mittersta. Talsorten langst till vanster ska ha en siffra som ar dubbelt sa stor som den
mittersta.

145
Uppg. 7 har fatt tillagget:
t = tusental
h = hundratal
i = tiotal
e = ental
hhhett betyder talet 2301
a) eiiihht
b) hhhhiittt
c) tte
d) ieeet
145
Uppg. 8 ar omarbetad och har fatt instruktionen:

Vilket ar det femsiffriga talet?
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Summan av alla siffrorna ar 12. Tiotusentalssiffran ar en tredjedel av 12. Entalssiffran ar en
fiardedel av 12. Tusentalssiffran ar halften av talsorten langst till vanster. Tiotalssiffran ar
dubbelt sa stor som hundratalssiffran.

145

Uppg. 9 har fatt instruktionen: Sofia har dessa varden pa sina symboler:
f=600
d =400
c=300

Anvand Sofias symboler och skriv talen:

Oosv.

146
Tillagt i uppg. 19:

a) 599 +467
159 + 246
713 + 758

b) 944 + 758
347 + 876
1634 + 1291

c) 12*28
8 *19
532 * 96
148

Uppg. 29 a) har instruktionen: Gor tva stora och tva sma fyrhorningar.

149

Till uppg. 32 finns en svallpappersbild och har denna text tillagt:
A. vajningsplikt

forbud mot infart

gagata

stopplikt

m o O w

forbud mot trafik

158
Spegelsymmetri har fatt denna text:
Symmetrilinje, assymetri, flera symmetrilinjer

Se svallpappersbild till sidorna 108-110.
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Originalbilderna fran svartskriftsboken ligger kvar, trots att de inte hér ihop med
svallpappersbilderna.
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Till lasaren

Till denna bok finns svallpappersbilder. Bokens bilder finns ocksa i Textview-boken.
Anvand ritmuff dar du uppmanas att rita tallinjer, geometriska figurer och monster.
Du behover dven minirdaknare, linjal, gradskiva, pengar och geobrade.

Dar tal ska fyllas i star --- och i nagra fall ?.

Skriv svaren pa datorn i en egen mapp. Alla uppgifter ar numrerade sa att du lattare kan
hitta svaren.
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Bildbeskrivningar

6

Till vanster i bilden finns tva pyramider. Till hoger finns en hog mur av stenblock. Muren
har flera 6ppningar. Ovanpa muren star en staty med flera ihopsatta lejon.

21

Kinesiska muren som slingrar sig langt bort dver bergen.

36

Nagra snotackta fjall.

42

En tjej och en kille spelar ett spel pa datorn.

46
Tva bilder.

Bild 1: En stor bild 6ver flera trafikerade vagar. Pa bilden finns manga vagmarken och ett
trafikljus. Pa en vagbro sitter en kille och en tjej. Killen sager: Har i trafiken behdvs lagar
och regler om det ska fungera. Tjejen sager: Vilka lagar och regler finns det i matematik for
att det ska fungera?

Bild 2: En mindre bild visar fem omgjorda trafikmarken. Tre marken med tecknen: plus,
minus och likamed. Tva varningstrianglar har texten: Se upp! och 3 * 4 + 2. Under triangeln
med talet finns texten: Flera raknesatt.

86

Ett slottsliknande hus med manga fénster, dorrar, torn och pelare. Huset &r symmetriskt,
byggnaden ser likadan ut pa vanster och hoger sida om mitten.

Torn, fonster, dorrar, tak och balkonger har geometriska former till exempel kvadrater,
rektanglar och trianglar. Framfor huset finns en grasmatta och en cirkelformad fontan. |
fontdnen flyter en liten segelbat med triangelformade segel. Pa graset ligger en kille och en
tjej. Tjejen tittar pa huset och sager: Kolla, vilket geometrihus! Till héger finns en rod
taxibil. I himlen ser man planeten jorden och en kille kommer flygande pa en kvast.

120

En vintrig naturbild. Nagra tjejer och killar vid en busshallsplats. En kille ser ner i sin
planbok och sager: Racker pengarna till en dricka? En kille sitter pa en bank och tittar pa
sin mobiltelefon. En tjej med en tréningsvaska sitter ocksa pa banken. Hon tittar pa sin
klocka och sadger: Nar borjar traningen? En tjej star bakom banken och sager: Nar kommer
bussen? En helikopter flyger forbi.

125

Bild med pengar. Hundrakronorssedl|ar, femtiokronorssedlar och tjugokronorssedlar.
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